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,TFT: Active the ship. DOUBLE CLICK: Edit the ship. RIGHT: Drag and drop mouse pointer to move the selected ship.
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Instructor Station e stato progettato per tenere conto di tutti gli strumenti e le
procedure moderne al fine di supportare |'lIstruttore(i) nell'adempimento del suo
compito.

La stazione dell'istruttore soddisfa i requisiti per:

* Pianificazione e inizio dell'esercizio

* Supervisionare lo svolgimento dell'esercizio
* Monitoraggio della/e propria/e nave/i

* Impostazione allarmi e malfunzionamenti

* Controllo delle navi da traffico

* Monitoraggio delle comunicazioni

* Revisione post esercizio

* Riproduzione delle prestazioni

Grazie alla tecnica di funzionamento interattivo, I'lstruttore non ha bisogno di alcuna
conoscenza del software per preparare o modificare un esercizio.
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Glossario

Cubicolo : € la posizione dello studente. Viene anche definita erroneamente spedizione, ad es. Nave A,
Nave B ecc.

Piattaforma : puo essere una nave, un sottomarino, un aereo o un elicottero.

Nave Propria : E' la nave gestita direttamente dallo studente durante il tempo di simulazione.
Chiaramente, il numero massimo di navi proprie disponibili sara limitato al numero di cubicoli disponibili
nel sistema.

Il Replay mostra nuovamente un esercizio gia salvato. In questo modo l'istruttore puo0 riprodurre istante
per istante un esercizio memorizzato, per rivedere e discutere in tempo reale le manovre dell'allievo.

Questa funzione permette di coinvolgere o meno le postazioni, ma non e obbligatorio collegare il replay
alla postazione per effettuare il debriefing di un esercizio, e una scelta dell'istruttore
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Nella finestra principale & possibile visualizzare gli strumenti a disposizione dell'istruttore. Dall'alto verso il basso

abbiamo:

e Barra del titolo

* Barra dei menu

* Barra Cinematica del punto
indicato dal cursore

e Barra Cinematica dell'oggetto
selezionato

e Barra degli strumenti

* Barra del tempo di allenamento

* Barra cinematica della propria
Nave selezionata

e Scorciatoie della barra di stato
della Guida rapida
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Caption Bar

Cursor Point Selected Object |l Selected Own Ship
Kinematic Bar Kinematic Bar [ Kinematic Bar

Exercise Time Bar

SKSINASAEL

Open the window ta show the flags of the selected ship

Un'area ora identificata da uno spazio grigio e da un logo, che diventera un'area di lavoro.La maggior parte delle
barre hanno posizione e dimensioni personalizzabili



Alcune parole chiave nei sottomenu
possono avere segni speciali:

Tre punti significa che quando
selezionato questo comando aprira una
finestra di dialogo per ulteriori
specifiche.

Una freccia indica che questo comando
aprira un sottomenu a discesa.

Un segno di spunta: ti ricorda che
guesta funzione é stata abilitata.

Un elemento sbiancato o colorato in
grigio rappresenta una funzione
temporaneamente disabilitata.

Mistral 4000

Edit

Environment Ship Sonar Run

- e

@Edit platform Check mark

L ey —r

ey - -— Arrow @

- - -

S i

I ey o W v

I ey & w.- werse
g -

Bleached Item
e et

T . a—

T— -

Set past track tmef Three points

L= R
L s




W Edit Environment Ship

Sonar Run View

New exercise, ..
Open exerdse..,
Close exercise
Save exerdse
Save exercise as...

Ctrl+N
Ctrl+0

Ctrl+5

Replay speed set. .,

Replay exerdse...

Ctrl4+R

Import exercise and overlap,.,,

Replay tracks settings.,.

Report
Print...
Print target data...

Ctrl+P

Exit
Exit and shutdown

1L:\SYS\EXERCISES \gib demo alfost. tsk

2 L:\sys\exercises\_test. tsk

Funzioni di gestione relative
all'esercizio, al replay e allo

spegnimento del simulatore.
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Panoramica delle funzioni disponibili

Zsidl Environment Ship Sonar Run
No edit function

v Edit platform
Edit way point
Edit anchor

Edit Drawing element
Drawing properties »

Edit rain area

Edit seabed area

Edit biological fish shoal

Edit biological single creature

Edit grid object

Edit soninbuay.

Fire torpeda. .,

Insert acoustic countermeasure..,
Edit navigation buoy

Search platform...

Set past track time...

Edit SUS object
Edit Camera object

Sezione riguardante il posizionamento degli
oggetti nella simulazione, come piattaforme
(navi, elicotteri, aerei, ecc.), banchi di pioggia,
punti di passaggio per navi da traffico, ancore,
boe, ecc.

Ship Sonar Run View Winde

Set exercise date and time...
Reset simulation time
Set fast time simulation...

F2

Set wind...

Select current patterm...

Select sea pattern...

Set sea state data...

Set tide...

Set global depth ...

Set sea color and night brightness ...

Set vectors length...

Sezione riguardante la
modifica dei principali
parametri ambientali.




Zoom-in Ctrl+I
Zoom-out Ctrl+Shift+I
Zoom-all
Sil Sonar Run  View  Window SVl View Window Shortcuts S >
Instructor control Select running exercdise., .. v Grids _
- . Rum exercise, ., v Wy pint
On line events programming... v Past track
End exerdise. .. A
Set current... + Etart v Target number
Set depth offset... v Platform Name
Set noise... Set F'.eplay Mark v Masked ships
Set external view parameters... v Died objects
Set lights... v Symbol shape
v Platform shape
Setradar... v Shower shape
Go toway point H H
O Way poin SeZ|0ne rlguardante Requested ship vector
Set SART... 5 : X
1 . N N elected ship polar grid
S I'assegnazione delle navi ai Relatve vector
cubicoli disponibili el Exe i tata ko :
Ship data window 4
conseguente avvio v, Dea s sians
v Object status
1 . .
. . v Mouse status
Sezione riguardante la dell'esercizio. it
N . v Tools Ctrl+T
modifica dei - ——
Debriefing video Chr[4-Shift+W.

parametri relativi alle

proprie navi.
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Panoramica delle funzioni disponibili

V2Tl Window Shortcuts

Sezione relativa alla possibilita di
visualizzare sulla scheda istruttore
rappresentazioni grafiche
dell'esercizio in corso.

Shrts
Tile horizontal
Tile vertical
Cascade
Arrange icons

v 1gib demo alfost.tsk [GibraStr] -ID #1 - A

DBEManager

Damage evaluator log window
2D Database Management
3D Database Management

Gestione dell'allineamento
delle finestre, utile nel caso
di simulazioni con piu
esercizi.Sezione dedicata
all'apertura dei programmi
di utilita per la gestione del
simulatore.
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Zoom All

Toolbar

La barra degli strumenti consente un
rapido accesso a funzioni specifiche

epe . Change Sea State
utilizzate di frequente.

|l Set Exercise Tide

Sulla toolbar sono presenti i seguenti
collegamenti :

Edit Current

Edit Way Point

Enable/Disable Rel Vector

Show Ship Echosounder

Show/Hide Ship Number

Edit Noises

Edit Visibility

Edit Lines

Search Platforms

2 EEIRE BRS¢

- Edit Drawing Elements
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Edit Camera Object

Save Exercise

Zoom Out

Wind Speed & Direction

Show/Hide Sea Lanes

Edit Platforms

Shlp Next Way Point

Show/Hide Past Track

Show Alphanumerical Data

Set Fog Signals

Edit Lights

Set SART

Edit Anchors

Show AIS Data

AN BERSIE @

Set Flags

Freeze/Unfreeze exercise
Zoom in

Edit Rain

Show/Hide Current Map
Show/Hide Way Points
Set Vector Lenght

Set Time Past Track

X NEER L

Show Navigation Data

Set Own Ship Radar
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Edit Buoy

o

MDS
Show GMDSS Data
Dy

S

Show Sea Soundings Points
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